[형태소 분석기]

									작성자 : 이근해 

1. 형태소분석기의 실행 

다음 일련의 프로그램을 순차적으로 실행시킨다. 
A. sent            	: 입력된 문자의 스트림을 문장단위로 분할하여 주는 프로그램.
B. ma -u 		: 주어진 문장에 대해 형태소 분석을 하는 프로그램
-u 옵션은 미등록어의 경우 조사로 처리하는 것이다.

C. unk 		: 미등록 태그에 대한 처리를 하는 프로그램
D. usn 		: 분석된 각 형태소 단위에 대하여 ㅏ, ㅓ, ㅗ 등의 여러가지 경우의 오
류에 대하여 수정하는 프로그램
E. tagcon  k2k 	: 새로 적용된 확장 tagset을 기본적 tagset으로 다시 변환하는 프로그
램 
F. post.pl 		: 형태소 분석기의 후처리 프로그램.

G. tagger.pl 01	: 형태소 분석의 처리결과인 각 어절당 여러가지의 분석 후보중 하나를 
language model을 사용한 확률 처리로서 하나를 선택하여 출력하는 프로그램




2. 형태소분석기 모듈의 구조와 설명
A. Share
형태소 분석기에 쓰이는 공통적인 library, 분석설정, 데이터구조 등에 대한 정의와 그것들에 대한 엑세스 인터페이스가 정의되어 있는 모듈이다. 
B. Ma
형태소 분석에 핵심적인 알고리즘 등이 구현되어있는 모듈이다. 
C. Util
i. Preprocess
문장분할 등의 형태소분석 이전의 전처리등에 대한 것이 구현되어있는 모듈이다.
ii. Post-process
미등록어 처리등 형태소분석기의 오류를 수정하는 모듈이다. 

















3. 모듈별 프로그램의 개략적 설명
A. Share 모듈
	파일명
	개괄적인 설명
	부연설명

	TAGS.C
TAGS.H

	tag정보가 저장되어있는 data file로 부터 tag정보를 읽어 Memory에 로딩하고, 그것에 대한 access를 제공해주는 interface 함수들이 정의되어 있다
	

	global.h
global.c 
trie.h
trie.c
dcache.h
dcache.c
	trie구조체를 사용하고 한글처리에 기본적으로 사용되는 함수들을 포함하고있다. 
Global.c에는 set-operation을 위한 함수도 정의하고 있다. 
	자세한 프로그램 설명은 아래 첨부


B. Ma 모듈

	파일명
	개괄적인 설명
	부연설명

	ma.c
ma.h

	형태소분석 모듈을 적절히 호출하기 위한 interface기능을 하는 프로그램으로 각 option이나 문장의 적절한 분할등에 대한 함수들이 정의되어 있다. 

	

	malib.c
malib.h

	형태소 분석기의 핵심 알고리즘등이 구현되어있다. 형태소 분석의 기본 데이타구조인 chart와 segment를 사용하여 사전검색, 음운변화, 결합법칙 확인 등의 함수가 정의되어잇다. 

	자세한 프로그램 설명은 아래 첨부

	exp3.c

	음운변화에 의한 확장 룰 적용에 대한 함수들이 정의되어있다
	Ex) ㄷ불규칙,ㅂ불규칙,ㅎ불규칙,르불규칙,러불규칙 등

	CNT.H
CNT.C
CNT_NOT.H

	tag들의 결합구조에 대한 정보를 memory에 로딩하고 그것에 대한 access를 제공하는 interface 함수들이 정의되어있다. 

	

	detect.c
detect.h

	Character의 실제 type을 알아내기 위한 함수가 정의되어있다. 

	Ex). 2바이트 공백, 한자, 2바이트 특수문자, 자소한글, 글자한글 등





 
C. Util
i. Preprocess 모듈

	파일명
	개괄적인 설명
	

	sent.c
	
문장구분이 될 수 있는 특수기호의 좌우 문자열을 가지고서 문장 구분을 하는 간단한 전처리기를 구현한다.

크게 문장구분이 될 수 있는 특수기호는 물음표(?), 느낌표(!), 마침표(.)이다. 각각에 대한 처리는 아래와 같다.

* 물음표나느낌표가나타났을때
- 특수문자와붙어서사용되지않은경우에문장구분을한다. 여기에서말하는특수문자는아스키코드값을가지는문자를말한다.

* 마침표가나타났을때
- 뒤에숫자와붙어서사용된경우는무시한다.
- 마침표바로전이영문이면무시한다. 여기에서영어약어사전을이용하여약어인경우에만무시하면더정확한결과를얻을수있을것이다.
- 오른쪽에 마침표가 나오면 무시한다. 이것은 말줄임표에 대한 처리이다.
- 마침표 앞의 바로 앞의 단어의 길이가 2byte이하이면 마침표 앞 단어에서 문장 구분을 하고, 그 줄의 나머지를 또 다른 한 문장으로 처리한다. 이것은'가.', '나.' 등과 같은 말머리표에 대한 처리이다.
- 그이외에는문장구분을한다.

위의 모든 경우에 대해서 괄호나 따옴표에 대한 처리가 필요하다. 위의 규칙을 적용하여 문장 구분을 할 때 괄호나 따옴표쌍이 끊어지지 않도록 한다.


	




ii. Post-process 모듈




	파일명
	개괄적인 설명
	부연설명

	unk.c 
	분석에 실패하여 "unk" 라는 태그를 내는 경우 'unk'라는 태그가 붙은 가장 긴 형태소에 대하여 f, ncn, nq의 태그를 부여한다.
	

	usn.c
	형태소 분석된 문자열에서 각 형태소 분석단위에 대하여 "하", "아", "어", "ㅏㅑㅗ", "끄뜨쓰크트", "돕", "곱", "으", "습니", "는다" 인 경우에 대해 결과를 수정한다. 
	

	tagcon.c
	확장 tagset으로 분석된 결과를 후처리를 위해서 다시 기본 tagset으로 변환한다.. 
	예) 
nqpb(이름) nq(고유명사)
xsvv(동사뒤의파생접미사) xsv(동사파생접미사)

	post.pl
	기 분석된 결과에 대한 후처리를 한다. 
여러가지 경우의 잘못된 오류에 대하여 미리 제거하는 것이 기본적인 기능이다. 
	예) 
"~지+못하~", "~지도+못~", "~지는+않~"와 같은 케이스를 뺀 ~지, ~지도 등의 경우를 삭제하는 등의 예제 

	tagger.pl
	LM을 사용하여 어절단위의 형태소 분석 후보 집합에서 가장 확률상 발생빈도가 높은 케이스를 선택하여 분석결과를 정하는 프로그램이다.
	




.




4. 형태소분석의 핵심 모듈(MA모듈)의 Detail

 
malib
	함수 / 변수 이름
	기능
	입력
	출력

	IWG
	int
	
	

	UNK
	int
	
	

	UNK_SET
	int
	
	

	NUM_TAG
	int
	
	

	sys_dict
	MDIC *
	
	

	user_dict
	MDIC *
	
	

	sf
	SIMTI *
	
	

	index_tag
	char *
	
	

	cand[100000]
	char
	
	

	TAG_TYPE_ALL
	0
	
	

	TAG_TYPE_VERBS
	1
	
	

	TAG_TYPE_NOUNS
	2
	
	

	TAG_TYPE_NPS
	3
	
	

	TAG_TYPE_ADJT
	4
	
	

	TAG_TYPE_NBNP
	8
	
	

	TAG_TYPE_JOSA
	9
	
	

	TAG_TYPE_YONGS
	10
	
	

	TAG_TYPE_EOMIES
	11
	
	

	TAG_TYPE_JP
	12
	
	

	set_index_tag
	가능한 품사 리스트를 index_tag에 설정
	
	

	int is_index
	tag값이 가능한 품사가 list에 있는지 검사
	int tag
	YES | NO

	tag_type[20][100]
	unsigned char
	
	

	int set_tag_types
	tag_types에 품사 정보를 넣음
	
	

	cfg_file[1024]
	char
	
	

	tag_file[1024]
	char
	
	

	cnt_file[1024]
	char
	
	

	sdict_file[1024]
	char
	
	

	udict_file[1024]
	char
	
	

	ana_file[1024]
	char
	
	

	cnt_not_file[1024]
	char
	
	

	void rem_space
	버퍼에 있는 내용을 temp로 카피
	char *buf
	

	void read_param
	파라미터 파일 정보를 카피
입력 파일에서 필요한 configuration 정보들을 카피
	File
	

	init_morph
	초기화 함수
사용하는 사전과 parameter file, configuration 정보들을 초기화
read_param, tagread, cntread, cnt_not_read, set_index_tag, set_tag_types, tagnum, tsetnum, mdic_open, simti_init, init_rule
	
	

	close_morph
	형태소 분석을 위해 열었던 사전과 규칙 파일들을 닫음
mdic_dlose, simti_close
	
	

	MAX_MORPHEME_LINK
	30
	
	

	SP_STATE_N
	0
	
	

	SP_STATE_D
	1
	
	

	SP_STATE_R
	2
	
	

	SP_STATE_M
	3
	
	

	SP_STATE_F
	4
	
	

	SegPos
	int key, state, next_pos, sidx, vidx, nidx, morph_count, morpheme[MAX_MORPHEME_LINK]
	
	

	MAX_SEGMENT
	200
	
	

	seg_pos[MAX_SEGMENT]
	SegPos
	
	

	seg_pos_end
	0
	
	

	MORPHEME
	Chart의 DS
int tag, phone, next_pos, net_tag_tyoe, state, cnt_count, connection[MAX_MORPHEME_LINK]
	
	

	print_segment_pos
	seg_pos_end를 따라가며 key와 위치, 다음위치를 표시
	
	

	MORPHEME
	mchart[1000]
	
	

	mchart_end
	0
	
	

	int new_chart
	파라미터로 받은 새로운 morpheme를 mchart에 추가하는 함수
	int tag, phone, next_pos, next_tag_type
	기록 후 update된 mchart_end

	exist_chart
	mchart 안에 해당 (mtag,phone,next,btag,str) morpheme이 있는지 조사하는 함수.   (이때, 파라미터로 받은 morpheme[]의 값을 인덱스로 가진 mchart값만 찾아봄)
 
	int morpheme[], count, mtag, phone, next, btag, char *str
	0 or 1

	int next_pos
	x 번째 seg_pos의 next_pos값을 리턴
	int x
	int (seg_pos[x]의 next_pos값

	int new_segment_pos
	seg_pos에 새로운 key를 추가
	int key
	Update된 seg_pos_end (int)

	int seg_pos_link
	두 seg_pos를 link (현재 seg_pos의 next_pos에 다음 seg_pos의 위치를 부여)
	현재 seg_pos 위치 (int), 다음 seg_pos의 위치 (int)
	Update한 현재 seg_pos

	init_segment
	새로운 string을 형태소분석 가능하도록 초기화
seg_pos에 해당 정보 추가
simti_clean, seg_pos_pink, rev_str, simti_insert
	String (단어) : char *str
	

	init_chart
	Chart의 초기화
	
	

	int phone_type_check
	ptype과 음소가 같은지 검토
	int ptype, phone
	true / false

	int tag_type_check
	Tagging이 가능한 형태소인지 검사
	ttype, tag
	0 or 1

	int alt_segment
	입력값 str을 파라미터로 받아서, str의 reverse 문자열을 sf(simti구조)에 추가하는 함수
(새로운 음운 복원의 경우 tree의 역링크로 표현됨으로 segment position를 추가하기 힘듬. 따라서 새로운 segment position를 추가하는 것을 관리하기 위해 사용. simti구조 이용.)
	char *str
	

	Phone_change
	음운변화 사전에서 검색하여 후보추출
mdic_fetch, tag_type_check, phone_type_check, all_segment, exist_chart, new_chart
	int from, ftag, btag, phone, char *front, *back
	

	CNTLEVEL
	0
	
	

	int Con_Check
	복합명사 추정
	int chart1, chart2
	0 or 1

	int Con_Not_Check
	결합제한 법칙 적용
	int chart1, chart2
	

	num_automata[13][7]
	unsigned char
	
	

	int ndic_node_look
	num_automata의 가능한 경우 중 해당하는 오토마타를 결정
	int c, ndix
	가능한 오토마타 종류 (num_sutomata[ndix][inp])

	mstring[MAX_SEGMENT]
	char
	
	

	mstring2[MAX_SEGMENT]
	char
	
	

	seg_path[MAX_SEGMENT]
	int
	
	

	int anal_chart
	형태소 분석이 이루어지는 핵심 함수. 4단계의 과정을 거치는데, 사전검색, 음운변화 확장, 미등록어 처리, 결합규칙 검사 를 하게된다.           

	int chart_id, ttype
	해당 단어의 chart 개수

	int anal_chart_unk
	"-u" option을 사용할 경우 수행되는 함수. seg_pos에 저장된 각 자소를  unk로 태깅한 새로운 chart를 추가하고,        anal_chart(0,0)을 호출한다.
	
	

	Morph_anal
	어절을 받아서 anal_chart()함수를 call하여 분석된 결과를 리턴
	char *word
: 분석할 어절
	분석 후보 수

	print_morpheme
	형태소분석 결과를 출력
coco_str
	Int chart_id
	

	int slash_plus
	입력이 ‘+’나 ‘/’인지를 검사
	char *str
	0 or 1

	pbuff[MAX_SEGMENT]
	char
	
	

	outstr[MAX_SEGMENT]
	char
	
	

	int print_chart
	Chart의 내용을 출력
print_chart, is_index, slash_plus, oco_str
	int chart_id, pb_end
	

	char *print_reult
	빈 칸을 결과 출력에 삽입
print_chart
	int r
	str(“ “)

	print_result
	print_chart를 호출하여 결과를 출력
print_chart
	int r
	


share/trie.c 
trie.h의 내용중 INFO node의 내용이 달라지는 경우에는 이 프로그램을 고칠 필요가 없음
trie file은 head + node array로 구성
head size = page size * unit size
head = system head +user head
node array의 0번지는 FREE_NODE pointer가 있고 1번지는 START_NODE(TNODE) pointer가 있다.
	함수 / 변수 이름
	기능
	입력
	출력

	FILE_FLAG_R
	(O_RDONLY|O_BINARY)||(O_RDONLY)
	
	

	FILE_FLAG_W
	(O_RDWR|O_CREAT|O_BINARY)||(O_RDWR|O_CREAT)
	
	

	FREE_NODE
	0
	
	

	START_WRITE
	1
	
	

	getnode
	idx의 TNODE 가져오기
	tf, idx
	

	getfnode
	idx의 FREE NODE의 가져오기
	tf, idx
	

	getinode
	idx의 INFO값 가져오기
	tf, idx
	

	getnaddr
	idx를 TNODE에 쓰기
	tf, ifx
	

	getfaddr
	idx를 FREE NODE에 쓰기
	tf, idx
	

	getiaddr
	idx를 INFO에 쓰기
	tf, idx
	

	reflect_change
	p의 dirty_set
	void *p
	

	void putnode
	idx를 캐시에 연결
	TRIE *tf, IDX idx, TNODE *node
	

	IDX mergefreetree
	두 개의 free node tree를 하나로 결합
size가 큰 노드가 항상 위에 있게 조정
rfn.size == 0이면 free의 root
lfn.size > rfn.size : >= 에선 우경, < 에선 좌경이 빠름
우경 좌경의 선택에 따라 devide & conquer  방식으로 다시 mergefreetree를 부르고 그 결과로 합쳐진 트리를 쓰고 그 값을 리턴
node_alloc()과 node_free()에서만 사용
getfnode, putfnode
	TRIE *tf, IDX lidc, ridx
	lidx == 0이면 ridx값을 리턴,
ridx == 0이면 lidx를 리턴,
 그렇지 않으면 새로 합쳐진 트리값을 리턴

	int splitfreetree
	하나의 free node tree를 둘로 나눔
가르는 기준은 위치 (address) 정보인 key.
node_free()에서만 사용
역시 divide & conquer 방법
idx를 중심으로 key가 어느 쪽에 속해 있는지를 계속해서 splitfreetree를 호출하며 탐색
찾은 위치를 기준으로 해당 위치를 캐쉬에 연결하고 1을 리턴
getfnode, putfnode
	TRIE *tf, IDX idx, key, IDX *x, y
	Key값이 0이면 0을 리턴,
나머지 경우엔 1을 리턴

	F_DIR_L
	0
	
	

	F_DIR_R
	1
	
	

	IDX node_alloc
	Trie 노드의 관리
같은 size의 노드가 parent : child 관계로 연결된 경우 parent 노드에서 할당
1->1->1-> … 일 경우 앞에서부터 할당
그렇지 않으면 size가 큰 쪽부터 우선 할당
tidx pidx의 child를 가리킴
idx는 allocate된 위치를 나타냄
노드들을 left child와 right child 순서로 검색해 나가면서 주어진 size를 기준으로 큰 것을 먼저 할당하면서 재조정한 후
조정된 새로운 노드의 위치를 리턴
getfnode, mergefreetree, purfnode, getfaddr
	TRIE *tf, IDX size
	Idx (재조정된 Trie 노드의 위치)

	void node_free
	Node를 free node로 변형
대상 트리 경로를 parent에서 child로 따라가면서 해당 노드를 중심으로 free시켜서 child를 재구성
정해진 노드만큼 free 시킨 수 바뀐 위치와 구성을 다시 저장
getfnode, mergefreetree, getfaddr, splitfreetree, putnode
	TRIE *tf, IDX free_idx, size
	

	TRIE *trie_open
	새로운 TRIE를 열고 초기화
header와 시작 정보를 초기화
초기 free노드는 2
no child 상태로 0으로 초기화
사전은 기존의 사전으로
dcache_open, getfaddr, getnaddr, 
	char *fname, int flag, int itype
	열린 TRIE

	void trie_close
	Trie를 정리하고 닫고 주소를 free 시킴
getfnode, dcache_truncate, dcache_close
	TRIE *tf
	

	void buf_n_copy
	해당 위치를 시작으로 캐시에 있는 노드(?)를 복사
putnode
	TRIE *tf, IDX des, src, n
	

	TNODE *node_search
	TRIE node의 sibling 안에 k가 있는지 검사
Quick sort처럼 Node를 반으로 잘라가며 값을 조사하며 key에 가까운 값을 리턴 하면서 sort끝나는 조건까지 반복
찾으면 그 위치를 라턴
아니면 NULL
getnode, 
	TRIE *tf, N_KEY k, IDX idx, size, IDX *found
	찾아낸 노드 or NULL

	int inpcmp
	*ip1과 *ip2의 길이를 비교
ip1이 크면 1, 작으면 -1, 같으면 0을 리턴
	INFO *ip1, *ip2
	0, 1 or –1

	INFO *info_search
	INFO NODE의 한 sibling 안에 *ip가 있는지 검사
node_search와 같은 방식
getinode, inpcmp, 
	TRIE *tf, INFO *ip, IDX idx, size, IDX *found
	

	IDX trie_insert
	str에 해당하는 TRIE NODE를 생성
트리구조를 따라가면서 노드의 개수를 센다.
개수가 0일 때 노드의 처음 노드로 잡는다.
그렇지 않으면 마지막 노드에 연결해서 생성
마지막 노드에 child가 없으면 바로 연결해서 붙이고 초기화와 트라이 재구성
있는 경우 같은 노드가 트라이 안에 들어있을 경우 그 위치로 이동
없는 경우는 초기화하여 연결하고 트라이 재구성
결과로 생성된 트라이의 위치를 리턴
getnode, putnode, node_alloc, getnaddr, node_search, node_alloc, buf_n_cpy, node_free
	TRIE *tf, N_KEY *str
	생성한 TRIE의 IDX

	int trie_search
	TRIE 안에서 str과 같은 노드를 찾음
str이 NULL이면 -1을 리턴
트라이의 노드 개수를 센다.
노드 개수가 0이면 찾는 노드를 시작 노드로 설정
그렇지 않으면 노드 개수를 찾는 마지막 노드로 설정
트라이의 parent : child를 따라가면서 해당 str을 찾음
child가 더 이상 없음에도 찾지 못하면 0을 리턴
찾은 노드의 크기가 0이어도 0을 리턴
그렇지 않으면 전체 트라이의 마지막 노드 번호를 리턴 (?)
getnode, node_search
	TRIE *tf, N_KEY *str
	int 

	int trie_remove_path
	정보가 없는 path 노드를 지움
child가 없는 경우는 스스로를 free시키고
child가 있으면 따라가면서 계속 지움
(child 개수가 1개인지 그 이상인지로 분류)
끝나면 1을 리턴
getnode, node_alloc, buf_n_cpy, node_free, putnode
	TRIE *tf
	1

	void trie_write_user_head
	TRIE에 정보를 기록
memcpy로 thead를 노드의 p의 head에 기록
dc_add_w
	TRIE *tf, char *thead
	

	void read_user_head
	TRIE의 정보를 읽어옴
Memcpy로 thead를 노드 p의 head에 기록
dc_add_r
	TRIE *tf, char *thead
	

	int trie_firstkey
	TRIE 정보의 처음 값을 가져옴
START node에서 START node의 info_size 만큼 정보를 가져옴
가져온 정보를 str에 기록하고 끝을 0으로
가져온 정보의 개수 i를 리턴
getnode
	TRIE *tf, N_KEY *str
	str의 길이 

	int trie_nextkey
	TRIE 정보의 다음 정보를 가져옴
트라이 안의 노드 수를 조사
노드 수가 0보다 크고 자식 노드가 존재하면 자식 노드로 하나 내려가서 정보가 존재하면 자식 노드의 수를 줄이고 자식 노드를 재구성함
자식 노드가 없고 sibling이 있는 경우 sibling의 정보를 가져오고 자식 노드를 재구성
자식노드도 sibling도 없는 경우 한 단계 올라가서 정보를 가져오고 자식 노드를 재구성
전체 노드들들을 재연결, 구성
트라이의 마지막 값을 0으로
트라이의 길이를 리턴
getnode
	TRIE *tf, N_KEY *str
	str의 길이 

	int trie_lastkey
	TRIE 정보를 가져옴
TRIE를 자식 노드를 따라가면서 key값을 str에 저장
마지막에 0으로 끝냄
가져온 key의 개수를 리턴
getnode
	TRIE *tf, N_KEY *str
	key의 개수 

	int trie_prevkey
	TRIE 정보의 다음 정보를 가져옴
이전 노드가 sibling이었을 경우
왼쪽 노드의 값을 가져오고 트라이의 경로를 따라 아래로 움직임
이전 노드가 부모 노드일 경우 한 단계 올라간 노드값을 가져오고 빈노드가 아닌 경우 빠져나옴
트라이의 노드들을 재정비하고 가장 마지막 값에 0
트라이의 길이를 리턴
getnode
	TRIE *tf, N_KEY *str
	str의 길이 

	IDX tnode_pack
	두 개의 TRIE를 TRIE 구조로 묶음
크기가 0이면 0을 리턴
트라이의 노드를 size의 크기로 할당
tf의 노드들을 하나씩 가져와서
정보가 존재하는 노드를 tt에 할당함
자식노드가 있으면 tnode_pack을 다시 불러 처리
합쳐진 트라이를 리턴
getnode, getinode, putinode, putnode
	TRIE *tf, *tt, G_SIZE size, IDX idx
	TRIE의 TNODE 개수 

	TRIE_FILE_SUFFIX
	.tir
	
	

	OLD_FILE_SUFFIX
	.old
	
	

	TMP_FILE_SUFFIX
	.tmp
	
	

	TRIE *trie_pack
	TRIE에 TNODE를 묶음
캐쉬에 있는 트라이 파일이름, 새로운 파일이름을 복사하여 붙이고
새로운 파일이름, 캐쉬의 예전 파일이름을 복사하고 연결
tt라는 트라이를 열고 tf에서 head를 읽어서 tt에 쓰기
tf의 시작노드와 자식노드 경로를 가져와서 tt의 시작노드에 쓰고
tt와 tf를 닫고 트라이 파일이름을 옛날 파일이름으로 변경
트라이 파일을 열어서 리턴
trie_open, trie_read_user_head, trie_write_user_head, getnode, tnode_pack,putnode, trie_close
	TRIE *tf
	

	MDIC_FILESUFFIX
	.mdc
	
	

	MDIC *mdic_open
	사전 구조 열기
r/w모드에 따라서 flag를 설정하고 사전 이름을 복사하여 연결
트라이 구조를 열어서 리턴
trie_open
	char *fname, char type
	열어진 TRIE

	void mdic_close
	사전구조 닫기
trie_close
	MDIC *tf
	

	int mdic_store
	사전에 한 단어 입력
tf에 word를 넣음
트라이 크기가 0이면 0을 리턴
tf에서 노드를 하나 꺼내옴
노드의 크기가 0이면 tf의 노드를 size 1을 기준으로 재구성
가져온 모드의 size를 1로 바꾸고
다시 tf에 노드와 inode를 적음
크기가 0이 아니면 tf에서 inode와 같은 노드가 있는지 찾음
같은 노드가 없으면 (찾은 결과가 NULL)
inode를 tf에 쓰기
0을 리턴
같은 노드가 있으면 duplication Error 발생
trie_insert, getnode, node_alloc, putnode, putinode, info_search, buf_n_cpy, node_free, putnode
	MDIC *tf, N_KEY *word, INFO *inode
	0

	int mdic_lookup
	사전에서 substring 비교
tf에서 str을 찾아서 없으면 -1
찾은 노드가 tp_size보다 큰 경우는 -2
나머지 경우는 path[]에 저장하여 path의 길이를 리턴
trie_search, getnode
	MDIC *tf, N_KEY *str, TNODE tpath[], int tp_size
	찾은 수, -1 or -2

	IDX mdic_node_look
	사전에서 key를 찾기위해 한 노드씩 전진
tf에서 노드를 가져옴
가져온 노드의 자식노드가 존재하고 NULL이 아니면
자식 노드의 sibling을 리턴
그렇지 않으면 0을 리턴
getnode, node_search
	MDIC *tf, N_KEY key, IDX idx
	찾은 노드번호나 0

	int mdic_fetch
	사전에서 완전한 비교
tf에서 str을 찾아서 그 리턴값이 음수이거나 0이면 그 값을 리턴
나머지 경우 찾은 노드의 크기만큼 자료를 읽어오고 크기를 리턴
trei_search, getnode, getinode
	MDIC *tf, N_KEY *str, INFO *inode
	찾은 노드의 크기

	int mdic_delete
	사전에서 해당 노드를 찾아 없앰
트라이에서 str을 찾아보고 리턴값이 음수이거나 0이면 그 값을 리턴
나머지 경우에서 노드의 트기가 1보다 큰 경우 노드를 하나 작은 크기로 재구성하고
해당 자료를 제한 나머지 자료들을 복사하여 노드의 재구성
크기가 1일 경우 해당 노드를 free시키고
정보 크기를 하나 줄이고 노드를 옮겨놓음
trie_search, getnode, info_search, node_alloc, buf_n_cpy, node_free, putnode, trie_remove_path
	MDIC *tf, N_KEY *str, INFO *ip
	0 or 1

	TDBM_FILESUFFIX
	.tdb
	
	

	TDBM *tdbm_open
	TDBM구조 사전 열기
Type에 따라 (r, w) flag를 설정하고 type이 맞지 않으면 오류를 내보냄
Trie_open으로 사전구조를 연다
trie_open
	char *frame, char tyoe
	

	void tdbm_close
	TDBM 구조 닫기
트라이 구조를 닫기
trie_close
	TDBM *tf
	

	int tdbm_store
	TDBM에 자료 저장
word를 tf에 넣기
tf의 노드 개수만큼 node에 가져오기
노드의 정보크기가 0이 아니면
strore_mode가 TDBM_INSERT이면 이미 존재하는 정보이므로 1을 리턴
그렇지 않으면 tf와 적어야 할 모든 정보를 head에 새로 구성
예전 tf를 free
저장해야 할 정보의 크기가 1이면 노드를 크기 1로 재구성하고 크기정보를 1로 변경
정보의 크기만큼 트라이의 크기를 다시 조정하고 노드를 크기만큼 재조정
head에 적인 정보들을 확장된 트라이에 쓰고
0을 리턴
trie_insert, getnode, node_free, putnode, node_alloc, putinode
	TDBM *tf, N_KEY *word, N_KEY *data, int store_mode
	0,-1 or 1

	int tdbm_fetch
	TDBM에서 자료 찾기
트라이에서 str을 찾고 그 값이 음수이거나 0이면 그 값을 리턴
트라이에 자료가 있는 경우 해당 자료에 접근하여 그 자료를 가져오고 head의 크기를 리턴
trie_search, getnode, getinode
	TDBM *tf, N_KEY *str, N_KEY *data
	자료 head의 크기

	int tdbm_delete
	자료를 찾아서 지우기
str을 트라이에서 찾아보고 그 값이 0이나 음수이면 그 값을 리턴
자료가 존재하는 경우 해당 자료에 접근하여 해당 노드를 free시키고 해당 노드의 정보크기를 0으로 변경
관련 경로는 제거하고 1을 리턴
trie_search, getnode, node_free, putnode, trie_remove_path
	TDBM *tf, N_KEY *str
	1보다 작거나 같은 정수

	TX_FILE_SUFFIX
	.tx
	
	

	TX tx_open
	TX구조 열기
Open type (r|w)에 따라서 flag를 설정하고 잘못된 type일 경우 에러를 리턴하고 
나머지 경우 트라이 구조를 열기
trie_open
	char *fname, char type
	열린 TX구조의 TRIE  or NULL

	void tx_close
	TX 구조 닫기
트라이 구조를 닫기
trie_close
	TX *tf
	

	int tx_store
	TX에 자료 저장
트라이에 word를 넣고 그 값이 0이면 -1을 리턴
해당 노드에 접근하고 그 크기가 1 이상이면
크기만큼 노드를 재구성하고 tf에 노드들을 쓰기
기록해야 할 노드의 크기가 1이면 노드를 tf에 쓰고 크기를 1로 잡고 1을 늘임
새롭게 기록한 노드의 개수를 리턴
Trie_insert, getnode, node_alloc, getiaddr, putnode
	TX *tf, N_KEY *word, txtype *p
	0 or 1

	int tx_fetch
	TX에서 자료 찾아냄
트라이에서 str을 찾고 그 값이 0이나 음수이면 그 값을 리턴
그렇지 않을 경우 해당 노드에 접근하여 그 크기만큼 자료를 가져옴
가져온 크기를 리턴
trie_search, getnode
	X *tf, N_KEY *str, txtype *p
	찾은 자료의 크기

	int tx_count
	TX에서 자료의 위치 파악
트라이에서 str을 찾고 그 값이 0이나 음수이면 그 값을 리턴
그렇지 않으면 해당 자료에 접근하여 그 위치를 리턴
trie_search, getnode
	TX *tf, N_KEY *str
	찾은 자료의 위치

	int txcmp
	TX의 두 자료를 비교
두 자료의 위치를 비교하여 차이의 절대값을 리턴
	txtype *p, txtype *q
	같으면 0, 아니면 다른 정수 

	int tx_delete
	TX의 자료를 찾아 지움
tf에서 str을 찾아봄
해당 자료가 없으면 0을 리턴
찾은 자료를 가져옴
p가 NULL이면 다음 노드를 따라가서 free시키고 크기와 주소를 초기화
바뀐 내용을 tf에 쓰기
가져온 자료의 크기만큼 tf에서 가져옴
가져온 자료를 free시키고 주소를 감소시킴
감소시킨 후 주소값이 0이면 노드를 free시키고 위치와 크기를 0으로 초기화
주소값이 0이 아니면 변경된 상태를 tf에 저장
tf의 경로를 지움
1을 리턴
trie_search, node_free, putnode, getnode, trie_remove_path
	TX *tf, N_KEY *str, txtype *p
	0 or 1

	TY_FILE_SUFFIX
	.ty
	
	

	TY *ty_open
	TY구조 열기
Type을 세팅하고 적당하지 않으면 에러를 내주고 NULL을 리턴
파일이름을 카피해서 해당 이름의 트라이구조를 open
trie_open
	char *fname, char type
	

	void ty_close
	TY구조 닫기
해당 이름의 트라이 구조를 닫음
trie_close
	TY *tf
	

	int TY_store
	TY에 자료 저장
트라이에 해당 자료를 저장
저장한 값이 0이면 -1을 리턴
저장한 값을 tf에서 가져옴
트라이의 크기가 0이 아니면 트라이에 자료가 없으므로 free시킴
크기가 0이 아니면 새로 노드를 할당하고 새 정보를 할당하고 크기를 1로 바꿈
노드를 tf에 쓰고 자료 크기만큼 쓰기
0을 리턴
trie_insert, getnode, node_alloc, putnode, putinode
	TY *tf, N_KEY *word, char *p, int ysize, plen
	-1 or 0

	int TY_fetch
	TY에서 자료 찾기
tf에서 str이 있나 검색
자료가 없으면 0을 리턴
있는 경우는 tf에서 자료를 접근해서 자료의 크기만큼 가져옴
가져온 자료의 크기만큼 리턴
trie_search, getnode, getinode
	TY *tf, N_KEY *str, char *p
	찾은 자료의 크기

	int ty_count
	TY에서 자료의 개수 파악
Tf에서 str을 검색
자료가 없으면 0을 리턴
그렇지 않으면 자료를 가져와서 위치를 리턴
T, getnoderie_search
	TY *tf, N_KEY *str
	자료의 개수 

	void prn_info
	INFO의 내용을 출력
	INFO *inode
	

	void prn_tnode
	TNODE의 내용을 출력
	TNODE *tnode
	

	void prn_free
	FREE의 내용을 출력
	FREE *fnode
	

	int trace_face
	FREE노드의 위치를 추적하여 내용을 출력
tf에서 자료를 가져와서 left, right, up, q에 따라서 자료를 추적
l은 left, r은 right,
 u는 추적을 멈춤
q는 1을 리턴
끝나면 0을 리턴
getfnode, prn_free, trace_free
	TRIE *tf, IDX idx
	0 or 1

	int trace_tnode
	TNODE의 위치를 추적하여 내용을 추적
tf에서 자료를 가져와서 사용자 입력에 따라 자료를 추적
q이면 1을 리턴
s는 다음 자료를 입력으로 추적
u는 추적을 멈춤
c는 자식 노드를 입력으로 추적
i는 해당 정보를 가져와서 정보의 inode값들을 보여줌
트레이스한 결과가 1이면 1을 리턴
그렇지 않으면 tnode의 정보를 보여주고
0을 리턴
getnode, prn_tnode, trace_tnode
	TRIE *tf, IDX idx
	0

	int count_free
	FREE노드에서 자료의 개수 파악
tf에서 주어진 값을 가져옴
가져온 값의 자식노드들을 입력으로 다시 개수를 파악
파악한 자료의 개수를 리턴
Getfnode, count_free
	TRIE *tf, IDX idx
	자료의 개수

	int do_trace
	FREE의 자료들을 추적
tf에서 자료를 가져와서 사용자 입력에 따라 자료를 추적
q이면 추적을 멈춤
f이면 FREE_NODE를 추적
t이면 START_NODE로 추적
fc이면 FREE_NODE를 추적하고 그 결과를 출력
trace_free, count_free
	TRIE *tf
	



malib.c

	[bookmark: OLE_LINK1]함수 / 변수 이름
	기능
	입력
	출력

	IWG
	int
	
	

	UNK
	int
	
	

	UNK_SET
	int
	
	

	NUM_TAG
	int
	
	

	sys_dict
	MDIC *
	
	

	user_dict
	MDIC *
	
	

	sf
	SIMTI *
	
	

	index_tag
	char *
	
	

	cand[100000]
	char
	
	

	TAG_TYPE_ALL
	0
	
	

	TAG_TYPE_VERBS
	1
	
	

	TAG_TYPE_NOUNS
	2
	
	

	TAG_TYPE_NPS
	3
	
	

	TAG_TYPE_ADJT
	4
	
	

	TAG_TYPE_NBNP
	8
	
	

	TAG_TYPE_JOSA
	9
	
	

	TAG_TYPE_YONGS
	10
	
	

	TAG_TYPE_EOMIES
	11
	
	

	TAG_TYPE_JP
	12
	
	

	set_index_tag
	가능한 품사 리스트를 index_tag에 설정
	
	

	int is_index
	tag값이 가능한 품사가 list에 있는지 검사
	int tag
	YES | NO

	tag_type[20][100]
	unsigned char
	
	

	int set_tag_types
	tag_types에 품사 정보를 넣음
	
	

	cfg_file[1024]
	char
	
	

	tag_file[1024]
	char
	
	

	cnt_file[1024]
	char
	
	

	sdict_file[1024]
	char
	
	

	udict_file[1024]
	char
	
	

	ana_file[1024]
	char
	
	

	cnt_not_file[1024]
	char
	
	

	void rem_space
	버퍼에 있는 내용을 temp로 카피
buf에 있는 내용을 하나씩 읽으면서 ‘\r,\t,\n’이면 넘어가고 그렇지 않으면 temp로 복사
space가 빠진 내용을 다시 buf에 복사
	char *buf
	

	void read_param
	파라미터 파일 정보를 카피
입력 파일에서 필요한 configuration 정보들을 카피
	File
	

	init_morph
	초기화 함수
사용하는 사전과 oarameter file, configuration 정보들을 초기화
read_param, tagread, cntread, cnt_not_read, set_index_tag, set_tag_types, tagnum, tsetnum, mdic_open, simti_init, init_rule
	
	

	close_morph
	형태소 분석을 위해 열었던 사전과 규칙 파일들을 닫음
mdic_dlose, simti_close
	
	

	MAX_MORPHEME_LINK
	30
	
	

	SP_STATE_N
	0
	
	

	SP_STATE_D
	1
	
	

	SP_STATE_R
	2
	
	

	SP_STATE_M
	3
	
	

	SP_STATE_F
	4
	
	

	SegPos
	int key, state, next_pos, sidx, vidx, nidx, morph_count, morpheme[MAX_MORPHEME_LINK]
	
	

	MAX_SEGMENT
	200
	
	

	seg_pos[MAX_SEGMENT]
	SegPos
	
	

	seg_pos_end
	0
	
	

	MORPHEME
	Chart의 DS
int tag, phone, next_pos, net_tag_tyoe, state, cnt_count, connection[MAX_MORPHEME_LINK]
	
	

	print_segment_pos
	seg_pos_end를 따라가며 key와 위치, 다음위치를 표시
segment의 위치와 key, 다음 위치를 출력
	
	

	MORPHEME
	Mchart[1000]
	
	

	mchart_end
	0
	
	

	int new_chart
	Chart에 데이터 기록
	int tag, phone, next_pos, next_tag_type
	기록 후 update된 mchart_end

	exist_chart
	Chart에 해당 데이터가 들어있는지 조사
	int morpheme[], count, mtag, phone, next, btag, char *str
	0 or 1

	int next_pos
	x번째 chart member의 다음 데이터의 위치를 리턴
	int x
	int (seg_pos[x]의 next_pos값

	int new_segment_pos
	seg_pos에 새로운 key를 추가
	int key
	Update된 seg_pos_end (int)

	int seg_pos_link
	두 seg_pos를 link (현재 seg_pos의 next_pos에 다음 seg_pos의 위치를 부여)
	현재 seg_pos 위치 (int), 다음 seg_pos의 위치 (int)
	Update한 현재 seg_pos

	init_segment
	새로운 string을 형태소분석 가능하도록 초기화
seg_pos에 해당 정보 추가
simti_clean, seg_pos_pink, rev_str, simti_insert
	String (단어) : char *str
	

	init_chart
	Chart의 초기화
	
	

	int phone_type_check
	ptype과 음소가 같은지 검토
	int ptype, phone
	true / false

	int tag_type_check
	Tagging이 가능한 형태소인지 검사
	ttype, tag
	0 or 1

	int all_segment
	단어의 모든 segment들을 seg_pos에 집어넣기
simti_search, simti_fetch, new_segment_pos, seg_pos_link, rev_str, simti_insert
	char *str
	

	phone_change
	음운변화 사전에서 검색하여 후보추출
앞부분을 가져와서 그 크기만큼 살펴보면서 적당한 음운과 품사를 찾아봄
적당한 음운과 품사가 존재하면 뒷부분의 정보로 교체해서 찾아봄
찾은 정보가 chart에 존재하면 그 음운 정보의 위치를 가져온다
mdic_fetch, tag_type_check, phone_type_check, all_segment, exist_chart, new_chart
	int from, ftag, btag, phone, char *front, *back
	

	CNTLEVEL
	0
	
	

	int Con_Check
	복합명사 추정
	int chart1, chart2
	0 or 1

	int Con_Not_Check
	결합제한 법칙 적용
	int chart1, chart2
	

	num_automata[13][7]
	unsigned char
	
	

	int ndic_node_look
	num_automata의 가능한 경우 중 해당하는 오토마타를 결정
	int c, ndix
	가능한 오토마타 종류 (num_sutomata[ndix][inp])

	mstring[MAX_SEGMENT]
	char
	
	

	mstring2[MAX_SEGMENT]
	char
	
	

	seg_path[MAX_SEGMENT]
	int
	
	

	int anal_chart
	Chart를 검토하면서 각각의 상태에 따라 사전검색, 상태바꿔 재저장 등을 수행
mdic_node_look, new_chart, mdic_info, tag_type_check
	int chart_id, ttype
	해당 단어의 chart 개수

	int anal_chart_unk
	미등록어는 SP_STATE_R로 상태 지정
is_tri_co
	
	

	morph_anal
	Chart를 만들어 형태소분석 하는 부분
Init_segment, init_chart, anal_chart, anal_chart_unk
	char *word
	분석 후보 수

	print_morpheme
	형태소분석 결과를 출력
chart 내용의 개수만큼 연결 내용을 따라서 출력
coco_str
	int chart_id
	

	int slash_plus
	입력이 ‘+’나 ‘/’인지를 검사
	char *str
	0 or 1

	pbuff[MAX_SEGMENT]
	Char
	
	

	outstr[MAX_SEGMENT]
	Char
	
	

	int print_chart
	Chart의 내용을 출력
chart에 들어있는 형태소분석 후보의 내용을 출력
chart_id가 0이면 chart의 후보수 만큼 print_chart를 불러서 그 내용을 출력
chart_id가 0이 아니면
index의 tag가 존재하면 ‘[‘’]’ 사이에 그 내용을 복사하여 str에 저장
indexing이 false이면
str에 slash가 있는지 검토하여 있으면 str을 검토해서
‘+’나 ‘/’가 있으면 ‘\\’를 첨가하고 내용을 복사
‘+’나 ‘/’가 없으면 그대로 내용을 복사
내용 끝에 ‘/’를 첨가
tag의 내용을 복사
chart에 연결 되 있는 개수만큼 살펴보면서
더 이상 연결된 str이 없으면
버퍼의 내용 끝에 0을 첨가하고 버퍼의 끝일 경우 스트링을 조건에 맞게 변형해서 연결
연결된 str이 있으면 
indexing이 참일 경우 print_chart를 불러서 chart의 내용을 출력하도록 함
indexing이 참이 아닐 경우
‘+’기호를 첨가하고 print_chart를 불러서 내용을 출력
coco_str, print_chart, slash_plus, is_index
	int chart_id, pb_end
	

	char *print_reult2
	빈 칸을 결과 출력에 삽입
내용에 “”를 붙임
print_chart
	int r
	str(“ “)

	print_result
	print_chart를 호출하여 결과를 출력
print_chart
	int r
	



Share/simti
데이터 구조
SIMTI
INDEX

초기화 및 종료
SIMTI *simti_init()
	기능
	SIMTI 구조의 초기화

	리턴
	SIMTI 포인터
	If NULL  초기화 실패

	
	

	
	

	
	



SIMTI *simti_clean(SIMTI *stp)
	기능
	SIMTI 구조의 초기화
생성되어 사용되던 SIMTI 구조의 초기화
내용을 지우고, init 상태로 되돌린다.

	리턴
	SIMTI 포인터

	Argument
	SIMTI *stp
	초기화 하고 싶은 SIMTI 구조

	
	

	
	




int simti_close(SIMTI *stp)
	기능
	SIMTI 구조 닫기

	리턴
	int 값
	If -1  삭제 실패

	Argument
	SIMTI *stp
	삭제하고 싶은 SIMTI 구조

	
	

	
	



파일에서 읽기 및 쓰기
SIMTI *simti_read(char *fname, char flag)
	기능
	파일로부터 SIMTI 구조 읽어 들이기 

	리턴
	SIMTI * : 읽어 들인 SIMTI 구조
	If NULL  읽기 실패

	Argument
	char *fname
	읽어들일 SIMTI 파일
char flag : ‘w’ or ‘r’
	‘w’ : 파일에 읽고 쓸 수 있도록 open
	‘r’ : 읽기 전용을 open

	
	

	
	



int simti_write(SIMTI *stp, char *fname)
	기능
	메모리의 SIMTI 구조 파일로 쓰기 

	리턴
	Int 값
	if –1  fail

	Argument
	SIMTI *stp
	기록하고자 하는 SIMTI 구조
char *fname 
	기록할 SIMTI 파일

	
	

	
	


SIMTI   *simti_packing(SIMTI *stp)
	기능
	메모리의 SIMTI 구조 최적화  

	리턴
	SIMTI 포인터 
재 정렬된 simti

	Argument
	SIMTI *stp
	SIMTI 구조

	
	

	
	



상태 확인
void simti_stat(SIMTI * stp)
	기능
	SIMTI 구조 명세

	리턴
	없음

	Argument
	SIMTI *stp
	확인할 SIMTI 구조

	화면 출력
	Stderr
	filename
	simti version
	flag  ‘w’ or ‘r’
	change  상태 변환 플래그
	n_size  유효 node 크기
	f_size  유효 free memory 크기

	
	



메모리에 노드 확보 및 제거
int simti_free(SIMTI *stp, INDEX idx, unsigned long size)
	기능
	SIMTI의 노드를 idx 부터 size 만큼 free로 돌린다.

	리턴
	Int 값 : free size
	If –1 or size <= 0  out of range

	Argument
	SIMTI *stp
	Free 할 SIMTI 구조
INDEX idx
	SIMTI 내부 index pointer
Unsigned long size
	Free 할 node 개수

	작업명세
	sibling을 size 만큼 묶어서 free 한다.
n_size 감소 f_size 증가

	
	



INDEX  simti_alloc(SIMTI *stp, unsigned long size)
	기능
	Size 만큼의 node를 free로부터 확보하여 INDEX 를 리턴한다.

	리턴
	INDEX : 메모리에 확보된 node의 첫번째 INDEX
	If 0  no free node

	Argument
	SIMTI *stp
	Alloc 할 SIMTI 구조
unsigned long size
	Alloc 할 node 개수

	작업명세
	n_size 증가 f_size 감소

	
	



SIMTI 구조 수정
int simti_insert(SIMTI *stp, unsigned char *word, unsigned short I)

	기능
	주어진 word를 stp에 삽입한다.

	리턴
	int : 작업의 성공 여부
	If –1  fail
	0  duplicated 
	1  success 

	Argument
	SIMTI *stp : simti 포인터 
unsigned char *word : 삽입할 단어
unsigned short I : information flag 

	작업명세
	trie 에 word 를 추가한다.


	
	



int simti_insert2(SIMTI *stp, unsigned char *word, unsigned short I)
	기능
	주어진 word를 stp에 삽입한다.

	리턴
	int : 작업의 성공 여부
	If –1  fail
	0  duplicated 
	1  success 

	Argument
	SIMTI *stp : simti 포인터 
unsigned char *word : 삽입할 단어
unsigned short I : information flag 

	작업명세
	trie 에 word 를 추가한다.


	비고
	simti_insert와 동일 기능 수행 ??




int simti_replace(SIMTI *stp, unsigned char *word, unsigned short I)
	기능
	주어진 word의 information을 치환한다.

	리턴
	int : 작업의 성공 여부
	If –1  fail (치환할 단어가 존재하지 않을 경우)
	1  success 

	Argument
	SIMTI *stp : simti 포인터 
unsigned char *word : 삽입할 단어
unsigned short I : information flag 

	작업명세
	trei 구조의 information 치환 


	
	


int simti_delete(SIMTI *stp, unsigned char *word)
	기능
	주어진 word의 삭제

	리턴
	int : 작업의 성공 여부
	If –1  fail 
	0  Not exist
	1  success 

	Argument
	SIMTI* stp : simti 포인터 
unsigned char *word : 삭제할 단어

	작업명세
	trei 구조의 word 삭제


	
	



SIMTI 구조 탐색
int simti_search(SIMTI *stp, unsigned char *word)
	기능
	word 를 탐색하여 찾은 문자열의 수를 리턴

	리턴
	int : trie 내에 존재하는 word의 prefix 길이
	If 0  not exist
	0<  문자열 길이

	Argument
	SIMTI *stp : 찾고자 하는 trie 구조 
unsigned char *word : 찾고자 하는 단어.


	작업명세
	word의 prefix를 조사하여 존재하는 길이만큼 return

	
	



int simti_firstkey (SIMTI *stp, unsigned char *word)
	기능
	first child 를 따라가 처음 정보가 있는 곳의 word를 생성

	리턴
	int : 문자열의 길이
	if 0  Not found
	0<  찾은 문자열의 길이

	Argument
	SIMTI *stp
	탐색할 simti index
unsigned char *word
	반환할 문자열

	
	

	
	



int simti_nextkey (SIMTI *stp, unsigned char *word)
	기능
	child  sibling parent 의 순서를 따라 다음 단어를 탐색

	리턴
	int : 문자열의 길이
	if 0  Not found
	0<  찾은 문자열의 길이

	Argument
	SIMTI *stp
	탐색할 simti index
unsigned char *word
	반환할 문자열

	
	

	
	


int simti_lookup (SIMTI *stp, unsigned char *word, unsigned short *I_buffer)
	기능
	word 를 탐색하여 찾은 수 만큼의 정보를 I_buffer에 저장

	리턴
	int : 문자열의 수
	if 0  Not found
	0<  찾은 문자열의 수

	Argument
	SIMTI *stp
	탐색할 simti index
unsigned char *word
	찾을 문자열
unsinged short *I_buffer
	탐색된 문자열

	
	

	
	



unsigned short  simti_fetch(SIMTI *stp, unsigned char *word)
	기능
	word를 탐색하여 information 반환

	리턴
	unsigned short : information
	If 0  not exist

	Argument
	SIMTI *stp
	탐색할 simti 구조 
unsigned char *word
	찾을 문자열

	
	

	
	



Share/wjhcode

unsigned char *coco_str (int src, int des, unsigned char *str, unsigned char * out)
	기능
	한글 코드 변환

	리턴
	unsigned char * 
	변환된 문자열 

	Argument
	int src
	변환할 문자열의 code type
		TG : 상용 조합형
		KS : KS 완성형
		TRI : 형태소 분석기 3byte code
int des
	변환될 문자열 code type
unsigned char *str
	변환할 문자열
unsigned char *out
	변환된 문자열

	작업명세
	TG  KS, KS  TRI 등으로 문자열의 code 를 변환한다.

	
	



char tojong (char c)
	기능
	종성 코드로 변환

	리턴
	char 
	변환된 종성 코드

	Argument
	char c
	 변환할 자음 코드

	
	

	
	



char tocho(char c)
	기능
	초성 코드로 변환

	리턴
	char c
	변환된 초성코드

	Argument
	char c
	변환할 자음코드

	참고
	외부에서 사용할 일이 없음

	
	



char tosph(char c)
	기능
	Special char의 코드화

	리턴
	변환된 코드

	Argument
	char c
	사전 예약어

	참고
	외부에서 사용할 일이 없음

	
	



unsigned char tonorm(unsigned char c)
	기능
	Tosph의 reverse function 

	리턴
	변환된 코드

	Argument
	char c
	사전 예약어

	참고
	외부에서 사용할 일이 없음

	
	









	 
